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Sprawozdanie 3 dziatalnosi Road Studio S A. za 2023 r.

INFORMACJE OGOLNE

Firma Road Studio Spétka Akcyjna (,,Sp6tka” lub ,,Emitent’)
Skrot firmy Road Studio S.A.
Siedziba Warszawa
Adres siedziby ul. Wernyhory 29a, 02-727 Warszawa

Adres poczty kontakt@roadstudio.dev
elektronicznej

Strona internetowa https:/ /roadstudio.dev/

Telefon -
Faks -
NIP 7010991674
REGON 386611345

Sad rejestrowy  Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, X1II Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego

KRS 0000851130

Road Studio S.A. zostala zawigzana w dniu 23 czerwca 2020 r. na podstawie aktu notarialnego Rep.
A nr 3894/2020 sporzadzonego przed Arkadiuszem Zarzyckim, notariuszem w Warszawie. Road
Studio S.A. zostala wpisana do Krajowego Rejestru Sadowego w dniu 24 lipca 2020 r. przez Sad
Rejonowy dla M. st. Warszawy w Warszawie, XII Wydzial Gospodarczy KRS pod numerem
0000851130.

Czas trwania Spotki jest nieograniczony.

Spotka dziata na podstawie Statutu Spotki oraz przepiséw Kodeksu spotek handlowych (tj. Dz. U.
z 2020 r., poz. 1526 ze zm.).
1. Organy Spétki w okresie od 01.01.2023 r. do 31.12.2023 r.:

Zarzad:

Michat Puczynski — Prezes Zarzadu w okresie od 01 stycznia 2023 roku do 31 grudnia 2023
roku.

Na dzien 31 grudnia 2023 roku sklad Zarzadu przedstawial si¢ nastepujaco:
Michat Puczynski — Prezes Zarzadu.
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Na dzien porzadzenia niniejszego sprawozdania przedstawial si¢ nastepujaco:
Michat Puczyniski — Prezes Zarzadu.

Rada Nadzorcza:

Mateusz Wezesniak — Przewodniczacy Rady Nadzorczej w okresie od 01 stycznia 2023 r. do
31 grudnia 2023 r.;

Michat Marczuk — Cztonek Rady Nadzorczej w okresie od 01 stycznia 2023 r. do 31 grudnia
2023 1

Agnieszka Halasinska — Cztonek Rady Nadzorczej w okresie od 01 stycznia 2023 r. do 31
grudnia 2023 r.;

Maciej Miasik — Czlonek Rady Nadzorczej w okresie od 01 stycznia 2023 1. do 31 grudnia 2023
r;

Grzegorz Kubica — Czlonek Rady Nadzorczej w okresie od 01 stycznia 2023 r. do 03 lipca
2023 1

Dariusz Przewocki — Cztonek Rady Nadzorczej w okresie od 06 lipca 2023 r. do 31 grudnia
2023 r;

dzien 31 grudnia 2023 roku sklad Rady Nadzorczej przedstawia si¢ nastepujaco:

Mateusz Wezesniak — Przewodniczacy Rady Nadzorczej
Michat Marczuk — Cztonek Rady Nadzorczej

Agnieszka Halasinska — Cztonek Rady Nadzorczej
Maciej Migsik — Czlonek Rady Nadzorczej

Dariusz Przewocki — Cztonek Rady Nadzorczej

dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania skiad Rady Nadzorczej przedstawia si¢

nastepujaco:

1)
2)
3)
4)
5)

2.

Mateusz Wezesniak — Przewodniczacy Rady Nadzorczej
Michat Marczuk — Czlonek Rady Nadzorczej

Agnieszka Halasinska — Czlonek Rady Nadzorczej
Maciej Migsik — Czlonek Rady Nadzorczej

Dariusz Przewocki — Cztonek Rady Nadzorczej

Przedmiot dziatalnosci

Przedmiotem dziatania Spo6tki w okresie od 01 stycznia 2023 1. do 31 grudnia 2023 r. bylo:

)
2)

PKD 18.13.Z Dzialalno$¢ ustugowa zwiazana z przygotowywaniem do druku,
PKD 18.20.Z Reprodukcja zapisanych nosnikéw informaci,
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PKD 32.40.Z Produkcja gier i zabawek,
PKD 47.65.Z Sprzedaz detaliczna gier i zabawek prowadzona w wyspecjalizowanych sklepach,

PKD 47.91.Z Sprzedaz detaliczna prowadzona przez domy sprzedazy wysylkowej lub

Internet,

PKD 58.13.Z Wydawanie gazet,

PKD 58.14.Z Wydawanie czasopism i pozostatych periodykow,
PKD 58.19.Z Pozostata dziatalno$¢ wydawnicza,

PKD 63.11.Z Przetwarzanie danych; zarzadzanie stronami internetowymi (hosting) i podobna

dzialalnosé

10) PKD 77.40.Z Dzierzawa wlasnosci intelektualnej i podobnych produktow, z wylaczeniem

prac chronionych prawem autorskim,

11) PKD 47.99.Z Pozostala sprzedaz detaliczna prowadzona poza siecig, sklepowa, straganami i

targowiskami,
12) PKD 63.12.Z Dzialalnos¢ portali internetowych,
13) PKD 58.21.Z Dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych,

14) PKD 62.01.Z Dzialalno$¢ zwigzana z oprogramowaniem.

3. Akcjonariat

Kapital zaktadowy Spotki wynosi 147.315,00 zt (sto czterdziesci siedem tysigcy trzysta pigtnascie

ztotych 00/100) oraz dzieli si¢ na 1.473.150 (jeden milion sto czterdziesci siedem tysigcy sto

piecdziesiat ) akcji na okaziciela o wartosci nominalnej 0,10 zlotych (dziesie¢ groszy) kazda, w tym:

1
2
3)
4
5)

0)

1.000.000 (jeden milion) akcji zwyklych na okaziciela serii A o wartosci nominalnej 0,10 zt
(dziesi¢¢ groszy) kazda akcja,

101.000 (sto jeden tysiecy) akcji zwyklych na okaziciela serii B o warto$ci nominalnej 0,10
z} (dziesig¢ groszy) kazda akcja,

40.000 (czterdziesci tysigcy) akeji zwyklych na okaziciela serii C o wartosci nominalnej 0,10
zt (dziesig¢ groszy) kazda akcja,

100.000 (sto tysiccy) akeji zwyklych imiennych serii D o wartosci nominalnej 0,10 zt
(dziesi¢¢ groszy) kazda akcja,

40.000 (czterdziesci tysigcy) akcji zwyklych na okaziciela serii E o wartosci nominalnej 0,10
zt (dziesig¢ groszy) kazda akcja,

192.150 (sto dziewigcdziesiat dwa tysiace sto piecdziesiat) akeji zwyklych na okaziciela serii
F o warto$ci nominalnej 0,10 z1 (dziesi¢¢ groszy) kazda akcja.
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Na dzien 31 grudnia 2023 roku struktura akcjonariatu Emitenta, ze wskazaniem akcjonariuszy

posiadajacych co najmniej 5% gloséw na Walnym Zgromadzeniu przedstawia si¢ nastepujaco:

Movie Games S.A. 679.698 46,14% 46,14%
Michat Puczynski 116.571 7,91% 7.91%
Pozostali 676.881 45,95% 45,95%
RAZEM 1.473.150 100% 100%

Na dzienr sporzadzenia niniejszego sprawozdania struktura akcjonariatu Emitenta, ze wskazaniem
akcjonariuszy posiadajacych co najmniej 5% gloséw na Walnym Zgromadzeniu przedstawia si¢
nastepujaco:

Movie Games S.A. 679.698 46,14% 46,14%
Pozostali 793.452 53,86% 53,86%
RAZEM 1.473.150 100% 100%

4. Zdarzenia istotnie wplywajace na dziatalno$¢ jednostki, jakie nastapily w roku
obrotowym oraz do dnia zatwierdzenie sprawozdania finansowego

Zawarcie przez Emitenta umowy tréjstronnej z Green Man Gaming

Emitent w nawiazaniu do Raportu ESPI nr 34/2022 z dnia 22 grudnia 2022 roku wskazal, ze w
dniu 19 stycznia 2023 roku o godzinie 22:13, zawarl umowe wspotwydawnicza z GMG Label
Limited z siedziba w Londynie oraz z Movie Games Spoétka Akcyjna z siedziba w Warszawie, na
mocy ktorej GMG Label Limited dokona sfinansowania produkcji Alaskan Truck Simulator (ATS)
na kwote wskazana w Raporcie biezacym ESPI nr 34/2022 z dnia 22 grudnia 2022 roku obejmujaca
koszty produkcji oraz marketingu, za§ Movie Games S.A. bedzie odpowiedzialne za portowanie
gry ATS na Xbox Series X |S oraz na PlayStation 5.

Zgodnie z zawarta umowg budzet marketingu gry wyniesie 500.000,00 EUR, za$ budzet produkcji

gry 575.000,00 EUR, z mozliwoscia przeznaczenia 50.000,00 EUR z budzetu marketingowego na
cele produkeyjne. Udzial Emitenta w zysku ze sprzedazy gry, po odzyskaniu kosztéow przez GMG
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Label Limited a w przypadku wersji konsolowych po odzyskaniu takze kosztéw portowania przez
Movie Games S.A., wyniesie 50%:50%.

Marketing gry bedzie prowadzony przez GMG Label Limited wraz z uwzglednieniem
wspierajacych dzialan Movie Games S.A. oraz konsultacji przez GMG Label Limited
podejmowanych w tym zakresie czynnosci z Emitentem 1 Movie Games S.A.

Rejestracja podwyzszenia kapitatu zaktadowego oraz zmiany Statutu

Raportem biezacym EBI 2/2023 7z dnia 16 stycznia 2023 roku Zarzad przekazal do informaciji
publicznej ze w dniu 14 stycznia 2023 roku powzial informacje o rejestracji w dniu 13 stycznia 2023
roku przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie XIII Wydzial Gospodarczy Krajowego
Rejestru Sadowego podwyzszenia kapitatu zakladowego Spotki oraz zmian §6, jak réwniez {15 ust.
61 ust. 8 Statutu Spoltki

Podwyzszenie kapitalu zakladowego nastapilo w wyniku realizacji Uchwaly nr 1 Zarzadu Road
Studio Spoétka Akcyjna z dnia 23.06.2022 r. w sprawie podwyzszenia kapitalu zakladowego Spotki
w ramach kapitalu docelowego w drodze emisji nowych akcji serit E w ramach subskrypcji
prywatnej, wylaczenia prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy w calosdci, zmiany Statutu
Spotki, rejestracji akeji w depozycie papieréw wartosciowych oraz wprowadzenia akgeji serii E do
alternatywnego systemu obrotu na rynku NewConnect.

Przed zarejestrowaniem podwyzszenia kapitatu zakladowego wynosil on 124.100,00 zt 1 byl
podzielony na 1.241.000 akcji o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda akcja. Po zarejestrowaniu
podwyzszenia kapitatu zakladowego wynosi on 128.100,00 z1 1 jest podzielony na 1.281.000 akcji
o warto$ci nominalnej 0,10 z1 kazda akcja. Kapital zaktadowy zostal zatem podwyzszony o kwote
4.000,00 zt poprzez objecie 40.000 akeji zwyklych na okaziciela serii E o wartos$ci nominalnej 0,10

zt kazda akcja. Akcje zostaly pokryte wkladami pienieznymi.

§ 6 Statutu Spétki otrzymuje nastepujace brzmienie:
J6 Kapitat zaktadowy

Rapital zakiadowy Spitki wynosi 128.100,00 3£ (sto dwadziescia osiem tysieey sto glotych) orag

dzieli si¢ na:

1) 1.000.000 (jeden milion) akgi zwyktych na okaziciela serii A o wartosci nominalnej 0,10 3t (dziesieé grosgy) kazda akga,

2) 101.000 (sto jeden tysiecy) akgji wyktyeh na okaziciela serii B o wartosei nominalnej 0,10 i (dziesieé grosgy) kazda akea,
3) 40.000 (czterdziesci tysieey) akgi Zwyklych na okaziciela serii C o wartosci nominaines 0,10 zt(dziesied grosgy) kazda akga,
4) 100.000 (sto tysiecy) akgji zwykilych imiennych serii D o wartosci nominalnej 0,10 4 (dziesiecgroszy) kagda akga,

5) 40.000 (czterdziesci tysieey) akgi Zwyklych na okaziciela serii E o wartosci nominalne 0,10 i(dziesieé groszy) kazda akga.”.

15 ust. 6 i 8 Statutu Spdlki otrzymuje nastepujace brzmienie:

»§ 15 Rada Nadzoreza
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6. Posiedzenia rady nadzorezej powinny byé zwolywane w miare potreb, jednak nie riadzie] nig rag w kagdym kwartale rokn obrotowego.
8. Posiedzenia zwolywane sq przez Priewodniczacego Rady Nadzorezef nie pdgnief niz w terminie 7 (siedem) dni, a w nzasadnionych
prypadkach nie pignief nig w terminie 3 (trgy) dni pred planowanym terminem posiedzgenia Rady Nadzoreze), pisemnie (Ra pomocq,
przesylek doreczonych osobiscie, presytka kurierska lub listem poleconym) Inb za pomocq pocty elektroniczne na wskazany npriednio
przez extonka Rady Nadzorezef adres e-mail. Prewodniczacy zwotuje posiedzenie Rady Nadzoreze) 3 wlasnej inicjatywy bads na saqdanie
Zarzadn Inb cztonka Rady Nadgorezej. Zadanie Zarzadn lnb cztonka Rady Nadzorezej, o ktdrym mowa w 3danin poprzedzajacym,
powinno gostaé tozone na pismie 3 podaniem proponowanego porzadkn obrad. Przewodniczacy Rady Nadzorezef wotuje posiedzenie 3
porzadkien: obrad godnym 3 Zadaniem, ktdre odbywa sig nie pdZniej nig w terminie dwich tygodni od dnia otrgymania $adania. Jeseli
Przewodniczacy Rady Nadzorezef nie zmwota posiedzgenia 3godnie e zdaniem poprednim niniejszego ustepn, wystepujacy 3 jadaniem moze
Je zwotal samodzielnie. Clonkowie Rady Nadzorcze mogq, braé udzial w podejmowanin uchwat Rady, oddajac swéj glos na pismie za
posrednictwen innego Czlonka Rady Nadzgorezey lub prgy wykorgystanin Srodkdw bezposredniego porozumiewania si¢ na odlegfosé.
Odldanie glosu na pismie za posrednichwem innego cztonka Rady Nadzorezes nie mose dotyegyé spraw wprowadzonych do porzadku obrad
na posiedzeniu Rady Nadzoreze).”.

Podpisanie umowy z firma audytorska o przeprowadzanie badania sprawozdan
finansowych za rok obrotowy 2022 i 2023

Dnia 14 lutego 2023 r. Spétka zawarla umowe z firma KPW Audyt Sp. z o.0. z siedziba w Y.odzi
(KRS 0000658344) (,,Audytor”) dotyczaca przeprowadzenia badania sprawozdan finansowych
Spotki za rok obrotowy 2022 oraz 2023. Audytor jest podmiotem wpisanym na liste firm
audytorskich Polskiej Agencji Nadzoru Audytowego pod numerem 4116.

Zawarcie aneksu do umowy z Autoryzowanym Doradca

Spotka w dniu 9 marca 2023 roku zawarla aneks do umowy ze spétka INC S.A. z siedziba w
Poznaniu (,,Autoryzowany Doradca”), ktorej przedmiotem jest petnienie przez INC S.A. funkcji
Autoryzowanego Doradcy na rzecz Emitenta. Zgodnie z trescia niniejszego aneksu umowa po 3

latach od dnia jej podpisania ulegnie automatycznie przeksztatceniu w umowe na czas nieokreslony.

Rozpoczecie poszukiwania wydawcy dla gry American Motorcycle Simulator

Z konicem marca 2023 Spotka przygotowala pitch gry i przez kolejne tygodnie nawiazywala
kontakt z kilkoma potencjalnymi wydawcami. Relacje z nimi oraz nowe kontakty byly
kontynuowane m.in. podczas Digital Dragons, majowej miedzynarodowej konferencji gier
organizowanej w Krakowie - w jej sekcji poswieconej relacjom biznesowym. Pierwsze reakcje na

powstate wezesne demo gry sa entuzjastyczne.

Zmiana adresu strony internetowej oraz adresu e-mail

W dniu 26 czerwca 2023 Spoétka poinformowata o zmianie o zmianie adresu strony internetowej
www.toadstudio.pl Emitenta na nast¢pujaca: https://roadstudio.dev/

oraz o zmianie adresu e-mail Emitenta kontakt@roadstudio.pl na nastgpujacy:
kontakt@roadstudio.dev
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Zarzad jednoczesnie wskazal, iz decyzja zostala podjeta z uwagi na utrudniona wspolprace z
podmiotem zarzadzajacym domeng oraz identyfikacje przez Zarzad ryzyka niespelnienia
obowiazkéw informacyjnych Spoétki a takze ze wzgledu na wspdlprace z brytyjskim wydawcea 1
stopniowe ukierunkowywanie Sp6étki na rynek migdzynarodowy.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie

W dniu 30 czerwca 2023 roku odbylo si¢ Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spoétki. Podczas obrad
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia nie odstapiono od rozpatrzenia ktéregokolwiek z punktow
planowanego porzadku obrad, nie odstapiono od przystapienia do glosowania nad ktérakolwiek z
uchwal objetych porzadkiem obrad.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki postanowilo :

*  rozpatrzy¢ i zatwierdzi¢ sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci Spotki za rok obrotowy 2022;
e rozpatrzy¢ i zatwierdzi¢ sprawozdanie finansowe Spo6tki za rok obrotowy 2022;

* podja¢ uchwale w sprawie pokrycia straty netto za rok obrotowy 2022;

* rozpatrzy¢ sprawozdanie Rady Nadzorczej z dziatalnosci za rok obrotowy 2022,

Zmiany w sktadzie Rady Nadzorczej

Emitent dniu 3 lipca 2023 otrzymal od Pana Grzegorza Kubicy rezygnacje z pelnienia funkcji
Czlonka Rady Nadzorczej Spotki ze skutkiem na dzien 3 lipca 2023 roku. Jako powdd rezygnacji
Pan Grzegorz Kubica wskazal wzgledy osobiste. Nastepnie w dniu 6 lipca 2023 roku Rada
Nadzorcza Emitenta podjeta uchwale w przedmiocie powotania Pana Dariusza Przewockiego do
sktadu Rady Nadzorczej, zgodnie z § 15 ust. 24 statutu Spétki, w drodze kooptacii.

American Motorcycle Simulator

W kwietniu 2023 Zarzad Emitenta wzial udzial w konferencji Digital Dragons 2023, w ramach
ktérej odbyly si¢ rozmowy z kilkunastoma potencjalnymi partnerami biznesowymi dla projektu
American Motorcycle Simulator. Do gry zostala stworzona zaktualizowana koncepcja oraz budzet
produkcyjny. W czasie przygotowywania dokumentacji wykorzystane zostalo zdobyte
doswiadczenie zwigzane z produkcja Alaskan Road Truckers.

Alaskan Road Truckers — dawniej Alaskan Truck Simulator

W maju 2023 roku Zarzad Emitenta po wielomiesi¢cznej analizie prawnej i marketingowej oraz
konsultacjach z Movie Games S.A. oraz Green Man Gaming podjal decyzj¢ o zmianie nazwy
produkcji z Alaskan Truck Simulator na Alaskan Road Truckers. Strategia marketingowa wydawcy
- Green Man Gaming zaklada wychodzenie poza rzesz¢ fanéw symulatorow oraz udzial w
mainstreamowych wydarzeniach gamingowych, zdaniem Emitenta pozwoli to uzyskac lepsze
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rezultaty dzialan marketingowych. W ramach prowadzonych konsultacji wydawca dostarczyl
Spolce wyniki badania przeprowadzonego na grach, ktérym zmieniono tytul na péznym etapie
produkcji. Pokazuja one, ze zmiany nie wywarly negatywnego wplywu na zainteresowanie tytutami.
Zarzad jednoczes$nie podkresla, ze nowy tytul lepiej oddaje unikalny charakter gry, ktorej slogan
brzmi- "Be a trucker, not a truck". Alaskan Road Truckers pozwala wcieli¢ si¢ w kierowcg 1 zyé w
cyfrowej Alasce, a nie tylko prowadzi¢ cigzarowke. Zabieg ten jednoczes$nie pozwala wyraznie
odrézni¢ sie od takich gier jak Euro Truck Simulator 2 oraz American Truck Simulator. Czton
"Road Truckers" pozwala potencjalnie przeksztalci¢ gre w unikalna, rozpoznawalna seri¢ tytutow
rozgrywajacych si¢ w réznych czesciach $wiata, unikajac ryzyka kojarzenia ich z tytulami

konkurenciji.

W kwietniu 2023 roku okoto 10-minutowy gameplay Alaskan Road Truckers wraz z komentarzem
developera zostal opublikowany, jako material IGN First - zapewniajacy serwisowi IGN czasowa
wylacznos¢. IGN jest w czotdéwcee najwickszych i najlepiej ocenianych mediéw gamingowych na
swiecie. Pokazany gameplay to tzw. "work in progress", czyli wersja gry gdzie poszczegdlne
elementy nie maja jeszcze postaci finalnej.

Nastepnie w czerweu 2023 Alaskan Road Truckers wzial udzial w Future Games Show (,,FGS”),
gdzie zaprezentowano minutowy trailer pokazujacy przekroj rozgrywki. Z wydarzeniem wiazaly sie
takze dodatkowe dziatania, w tym artykul w serwisie GamesRadar, czy publikacja trailera na
kanatach Youtube FGS, PlayStation oraz ID@Xbox. Na kanale FGS zwiastun wygenerowal 193
tys. wyswietlen. Zdecydowanie przewazaja pozytywne reakcje, doceniajace niestandardowe
podejscie do tematu symulaciji ci¢zaréwki. Niekiedy pojawiajace si¢ stowa krytyki dotycza warstwy
graficznej, ktéra wciaz jest dopracowywana przez Spolke. Zarzad jednoczesnie wskazuje, iz w
zespole produkcyjnym Spétki wyodrebnione zostaly osoby na stanowiskach leadow w obszarze
grafiki. Sprawujg one staly nadzor artystyczny i techniczny nad jako$cia assetéw graficznych. Nowi
liderzy wprowadzili procesy, ktére powinny umozliwi¢ szybsza realizacj¢ grafiki w pozadanej
jakosci.

Zwotanie Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia

W dniu 20 lipca 2023 roku Zarzad Emitenta poinformowat o zwolaniu Nadzwyczajnego Walnego
Zgromadzenia Spotki na dzien16 sierpnia 2023 z nastgpujacym porzadkiem obrad:

1. Otwarcie obrad Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia.
2. Podjecie uchwaly w sprawie wyboru Przewodniczacego Nadzwyczajnego Walnego
Zgromadzenia.
3. Stwierdzenie prawidlowosci zwolania Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia oraz jego
zdolnosci do podejmowania uchwat.
4. Podjecie uchwaly w sprawie przyjecia porzadku obrad Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia.
5. Podjecie przez Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie uchwal w sprawach:

1) przyjecia Programu Motywacyjnego;

2) podwyzszenia kapitatu zakladowego w drodze emisji nowych akcji serii FF w ramach
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subskrypcji prywatnej, wylaczenia prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy w
calosci, zmiany Statutu Spotki, rejestracji akcji w depozycie papieréw warto$ciowych oraz
wprowadzenia akcji do obrotu w alternatywnym systemie obrotu prowadzonym przez
Gielde Papierow Warto$ciowych w Warszawie S.A. pod nazwa NewConnect.

6. Zamknigcie obrad Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia.

Raportem biezacym EBI o numerze 14/2023 z dnia 16 sierpnia 2023 roku Emitent przekazal tresé
podjetych uchwal. Podczas obrad Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia nie odstapiono od
rozpatrzenia ktéregokolwiek z punktéw planowanego porzadku obrad, nie odstapiono od podjecia
zadnej z uchwal objetych porzadkiem obrad

Rejestracja podwyzszenia kapitatu zaktadowego oraz zmiany Statutu

Zarzad Emitenta przekazal do wiadomosci publicznej, iz w dniu 25 sierpnia 2023 roku powzial
informacje o rejestracji w dniu 24 sierpnia 2023 roku przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w
Warszawie XIIT Wydzial Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego podwyzszenia kapitatu
zakladowego Spotki oraz zmiany {6 Statutu Spotki. Podwyzszenie kapitatu zakladowego nastapito
w wyniku realizacji Uchwaly Nr 4 podjetej przez Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki w
dniu 16 sierpnia 2023 roku w sprawie podwyzszenia kapitatu zakladowego w drodze emisji nowych
akcji serii F w ramach subskrypcji prywatnej, wylaczenia prawa poboru dotychczasowych
akcjonariuszy w calodci, zmiany Statutu Spolki, rejestracji akcji w depozycie papierdw

warto$ciowych oraz wprowadzenia akcji do obrotu w alternatywnym systemie obrotu

prowadzonym przez Gielde Papieréow Wartosciowych w Warszawie S.A. pod nazwa NewConnect.

Przed zarejestrowaniem podwyzszenia kapitalu zakladowego wynosil on 128.100,00 z1 1 byl
podzielony na 1.281.000 akcji o wartosci nominalnej 0,10 zl kazda akcja. Po zarejestrowaniu
podwyzszenia kapitatu zakladowego wynosi on 147.315,00 21 i jest podzielony na 1.473.150 akcji
o warto$ci nominalnej 0,10 z1 kazda akcja. Kapital zakladowy zostal zatem podwyzszony o kwote
19.215,00 zI poprzez objecie 192.150 akcji zwyktych na okaziciela serii F o wartosci nominalnej
0,10 z1 kazda akcja. Akcje zostaly pokryte wkladami pieni¢znymi.

Akcje wyemitowane w ramach niniejszego programu motywacyjnego objete zostaly umowami typu
lock-up ustanawiajacymi obecnie zakaz ich zbywania i obciazania.

Premiera Alaskan Road Truckers

W dniu 18 pazdziernika 2023 roku odbyta si¢ premiera Alaskan Road Truckers, wraz z DLC Mother
Truckers Edition. Niezdiagnozowane wczesniej przez zespol ani QA problemy techniczne

sprawily, ze poczatkowa ocena Gry na platformie Steam wyniosta 52%, lecz dzigki bardzo szybkiej
reakcji zespolu oraz codziennej publikacji aktualizacji z usprawnieniami Gry w ciagu tygodnia
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ocena wzrosla do 66%. Zarzad Emitenta jednoczesnie wskazuje, iz nadal prowadzone s dziatania
majace na celu wzrost oceny Gry.

Spotka realizuje biezaca 1 bezposrednia komunikacje z graczami na platformach Discord oraz
Steam. Przelozylo si¢ na to bardzo szybkie reakcje na sugestie 1 zgloszenia btedéw, a takze bardzo
dobre relacje z graczami, ktorzy docenili zaangazowanie zespotu developerskiego.

Trucking Legends Update

W potowie listopada gra otrzymata duzy update zatytulowany Trucking Legends. Wprowadzil on
nowe tryby gry - trudniejszy, rozpoczynajacy si¢ zima 1 wprowadzajacy wyzsze ceny czy wicksza
zuzywalno$¢ elementéw cigzarowki, oraz latwiejszy, rozpoczynany wiosng i zmniejszajacy
wymagania wobec gracza.

Premiera dodatkéw Ice Roads DLC i Trucking Hell DLC

14 grudnia 2023 r. miata miejsce premiera darmowego DLC Ice Roads oraz platnego (2,99 USD)
Trucking Hell. Ice Roads wprowadzilo nowy obszar mapy ze szlakami lodowymi oraz
wysokogorskimi, nowe tadunki, a takze nowy rodzaj nawierzchni - zamarznicte jezioro z
ograniczong wytrzymaloscia lodu. W grze pojawila sie takze nowa licencjonowana posta¢ truckerki
Lisy Kelly, znanej z serialu Ice Road Truckers. Trucking Hell natomiast wprowadzilo nowa
grywalna posta¢ oraz cigzaréwke 1 dekoracje cigzaréwki utrzymane w  stylistyce post
apokaliptycznej, inspirowanej filmami takimi jak seria Mad Max.

Alaskan Road Truckers w wersji PC

Emitent w dniu 15 maja 2024 poinformowal, iz zgodnie z przekazywanymi informacjami od GMG
Label Limited z siedziba w Londynie — wydawcy Alaskan Road Truckers przychéd ze sprzedazy
gry wynosi ponad 90 % zaagazowanych przez GMG Label Limited $rodkéw. Udzial Emitenta w
zysku ze sprzedazy gry, po odzyskaniu kosztéw poniesionych przez GMG Label Limited wyniesie
50%0:50%.

Premiera Alaskan Road Truckers na platformie Epic Games Store

W dniu 18 kwietnia 2024 roku Spoétka ustalita wraz z GMG Label Limited z siedziba w Londynie
dat¢ premiery gry Alaskan Road Truckers na platformie Epic Games Store na dzien 18 kwietnia
2024 roku. Gra dostgpna na platformie Epic Games Store oferuje zawarto$¢ patcha 1.4, ktérego
premiera rowniez miata miejsce w dniu 18 kwietnia 2024 roku oraz DLC Ice Roads dodajacego
nowy obszar mapy. Spotka obecnie oczekuje na pierwszy raport sprzedazowy zwiazany z platforma
Epic Games Store.
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Informacje nt. Alaskan Road Truckers w wersji konsolowej

Emitent raportem biezacym ESPI nr 5/2024 z dnia 9 maja 2024 roku poinformowat iz wraz z
GMG Label Limited z siedzibag w Londynie oraz Movie Games S.A. z siedziba w Warszawie
rozpoczal intensywna analiz¢ kluczowych informacji niezbednych do ustalenia doktadnego dnia
premiery Alaskan Road Trukcers w wersji konsolowej ktéra obejmuje m.in. kalendarz wydawniczy
spolek konkurencyjnych z branzy w okresie czerwca i lipca br.

Spotka jednoczesnie wskazala, iz gra jest w finalnej fazie produkcji. Wersja PS5 pomyslnie przeszia
kolejna submisje z aktualizacjami obecnymi w nowych patchach wersji PC. Trwaly prace majace na
celu zakonczenie wersji submisyjnych Xbox, jedna z nich zostala juz zlozona, obecnie trwaja prace
nad kolejnag — zgodnie z zaloZzonym planem. W jej przypadku praca skupia si¢ gléwnie na
ustawieniach graficznych dla konsoli w wersji Series S, ktéra jest o okolo polowe mniej wydajna
niz Series X.

Warto réowniez zaznaczy¢, ze zgodnie z przekazywanymi od wydawcy informacjami estymacja
sprzedazy ART w wersji konsolowej (na platformy Xbox i PlayStation tacznie) znacznie przewyzszy
wersje PC - 155%, a zarazem ods$wiezy zainteresowanie nig i napedzi sprzedaz PC z uwagi na
zastosowanie czesci usprawnien konsolowych takze w wersji PC (m.in. usprawnienia sterowania
kontrolerem)

Raportem biezacym ESPI nr 6/2024 z dnia 16 maja 2024 Spétka poinformowala, iz ustalita date
premiery Alaskan Road Truckers w wersji konsolowej na platformy PlayStation 5, Xbox Series X 1
Xbox Series S na dzien 11 lipca 2024 roku. Kolejno w dniu 17 maja 2024 roku Spétka przekazala
do wiadomosci publicznej iz, powzigla informacje o pozytywnym zakoticzeniu procesu certyfikacji
Alaskan Road Truckers na konsole Xbox Series X oraz Xbox Series S.

5. Przewidywany rozwoj jednostki

Spotka przyjela strategie na rok 2024 oraz plany na kolejne lata. Najwazniejsze elementy wyzej
wskazanej strategii prezentuja si¢ nast¢pujaco:

Cele ogdlne

K/
°e

Realizacja przysztego tytulu, samodzielnie badz tez przy wsparciu wydawcy.

7/
X4

L)

Uzyskanie niezaleznosci finansowej Spotki poprzez generowanie przychodéw z ART oraz
potencjalng nowa umowe wydawnicza.

Wspieranie ART.

Wydanie wersji konsolowych PlayStation 5 i Xbox Series X/S.

X/ 7 X/
L X X X 4

Rozpoczecie prac nad Projektem D.
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% Poprawa wizerunku Road Studio.

% Rozpoczecie prac nad sequelem ART w oparciu o dos§wiadczenia pochodzace z produkeii
gry 1 na podstawie juz istniejacego zainteresowania wydawcow.

Cele wizerunkowe

Alaskan Road Truckers jako solidna gra - ocena Mostly Positive lub wyzsza.

/7 X/
LA X4

Road Studio jako spétka godna zaufania i realizujgca obietnice czego przykladem jest

zrealizowanie gry na PC a niebawem - konsole.

% Road Studio jako marka rozpoznawalna ze wzgledu na taczenie gier truckerskich z trybem
pieszym first-person.

% Projekt D, jako oczekiwany przez graczy tytul znajdujacy si¢ na radarze nie tylko fanoéw

okreslonego gatunku gier, ale takze szerszego grona odbiorcéw.

% Prezentowanie realnych, zgodnych z mozliwosciami studia planow.

Cele zespotowe

X/
X4

L)

Wyspecjalizowanie czlonkéw zespotu i wylonienie owneréw réznych aspektéw projektu.

K/
X4

D)

Wdrozenie praktyk preprodukcyjnych pozwalajacych zminimalizowaé pézniejsze zmiany
kierunku developmentu.

K/
X4

D)

Zaciesnienie i zwigkszenie wydajnosci wspotpracy z dziatami produkceji 1 QA Movie Games
oraz innymi wydawcami 1 partnerami.

X/
X4

L)

Nabycie kompetencji konsolowych.

>

K/
*

Unikanie crunchu (pracy w nadgodzinach).

D)

Finansowanie - Sposoby finansowania

% Umowa z Green Man Gaming na rozwdj wersji PC oraz porting konsol, wspotfinansowany
przez Movie Games.

% Pierwsze wplywy wedlug kalkulacji wydawcy Gtreen Man Gaming i zgodnie z
przewidywanymi terminami ich wykonywania powinny mie¢ miejsce w II kw. 2024.
Przychody z tytulu ART szacowane przez wydawce powinny odpowiada¢ kosztom
prowadzenia Road Studio przy zalozeniu jednej produkcji.

% Pozyskanie finansowania dla Projektu D na jeden (lub wigcej) z ponizszych sposobdw:

1. znalezienie wydawcy poprzez pitchowanie wczesnego prototypu;

2. pozyskanie inwestora do realizowanych projektow poprzez indywidualne pitche na
zasadach inwestycji w projekty;

3. przychody ze sprzedazy Alaskan Road Truckers;

4. wspolpraca z funduszem inwestycyjnym;

5. pozyskanie srodkéw w ramach programu dofinansowania (UE lub Polska).
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W 2023 roku rozpoczete zostaly prace koncepcyjne nad gra o nazwie kodowej Project D. Ten
nieogloszony jeszcze tytul ma powsta¢ wedtug modelu czerpiacego z wnioskéw wyciagnigtych z
Alaskan Road Truckers, oraz stanowi¢ faz¢ przejsciowa pomigdzy Alaskan Road Truckers a
kolejnymi duzymi projektami studia, w tym Road Truckers 2 i American Motorcycle Simulator.
Celem Project D jest praktyczne zaadresowanie probleméw obecnych w projekcie Alaskan Road
Truckers i przetestowanie nowego modelu developmentu na produkcji o mniejszej skali, mozliwe;j
do szybszego ukonczenia niz Road Truckers 2 czy American Motorcycle Simulator, generujacej
jak najmniej rodzajow ryzyka.

W styczniu br., korzystajac z wigkszej przepustowosci zwiazanej z faza planowania dalszych prac
nad Alaskan Road Truckers, Emitent zrealizowal wstepny prototyp Project D, majacy na celu
przedstawic zatozenia projektu w praktyce inwestorom i potwierdzi¢ zdolnos$¢ zespotu do
realizacji gry w pozadanej jakosci. Projekt byl planowany zgodnie z ponizszymi zalozeniami:

X/
X4

L)

Kolejna gra powinna powstawac na Unreal Engine 5.

>

R/
*

Kolejna gra powinna korzystac z rozwiazan i do§wiadczenia wypracowanych na potrzeby
ART.

Kolejna gra powinna upraszczac te rozwiazania aby zniwelowac ryzyko bledow

D)

X/
°

programistycznych oraz ulatwic testowanie.

*

% Kolejna gra powinna by¢ krétsza i tansza w realizacji niz ART, aby zapewni¢ szybki zwrot

inwestycji 1 revenue stream.

>

K/
*

Kolejna gra powinna mie¢ szerszy, bardziej mainstreamowy appeal.

D)

X/
X4

L)

Kolejna gra powinna powstawac takze z mysla o konsolach.

Prace w styczniu 2024 roku objely stworzenie pierwszej wersji Game Design Documentu
(dokumentu designerskiego opisujacego szczegotowo wszystkie aspekty gry), stworzenie szeregu
prac koncepcyjnych ukazujacych kierunek wizualny, stworzenie grywalnego builda (wersji) gry
pokazujacych dwie kluczowe, oparte na akcji mechaniki, oraz stworzenie na bazie powyzszych
prezentacji dla akcjonariuszy i inwestorow, zaplanowanej w formie zamknigtego pokazu online na
dzien 12 lutego 2024 roku.

Project D byt wielokrotnie konsultowany z Movie Games S.A. oraz innymi partnerami, w tym
streamerami z podpisanymi umowami NDA. W konsultowaniu gry uczestniczyly osoby, ktore
pracowaly m.in. nad WiedZzminem, Dead Island 2 1 Twisted Metal.

Dtuzsza perspektywa (2025 i dalej)

Po uzyskaniu niezaleznosci finansowej 1 mozliwosci bezpiecznego finansowania projektéw, a takze
wypracowaniu wlasnych skutecznych proceséw dzigki nowemu projektowi, zasadny z perspektywy

Road Studio bedzie rozwoj w nastepujacych kierunkach:

® Road Truckers 2 ("RT2”) - wlasciwy sequel Alaskan Road Truckers, ktéry poprawia i rozwija
mechaniki pierwowzoru. Prace koncepcyjne zwiazane z RT2 juz trwaja, lecz z uwagi na konieczno$é
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rozwiniecia gry wzgledem pierwowzoru - czyli uczynienia jej jeszcze wigksza - spolka zamierza
najpierw zrealizowa¢ mniejszy Projekt D, aby potwierdzi¢ lub zrewidowaé swoje nowe zalozenia
produkcyjne. Niezaleznie sq prowadzone rozmowy z wydawcami dotyczace RT2, za$ realizacja
zostanie rozpoczeta w chwili zawarcia umowy.

® American Motorcycle Simulator (“AMS”) - z uwagi na wyrazna odmienno$¢ mechanik AMS od
tych z ART 1 licznych niezbadanych czynnikéw oraz potencjalnych ryzyk, wznowienie AMS jest
rozsadne dopiero po wypracowaniu proceséw 1 zapewnieniu revenue stream z w pelni
zrecoupowanego ART oraz Projektu D. AMS jest obciazony podobnym dlugiem produkcyjno-
technologicznym, co ART, w zwigzku z czym wznowienie go w tym momencie oznaczaloby
mierzenie si¢ z podobnymi problemami, co w ART. Projekt D ma na celu wypracowanie
bezpiecznych rozwiazan na poczet AMS 1 RT2.

® Gra w budzecie ponizej 1 mln zt na bazie jednego z IP Road Studio - projekt wspierajacy 1P
ART lub Projektu D, bedacy gra 2D, najpewniej o zarzadzaniu, powiazana tematycznie z uniwersum
ART lub Projektu D. Taka gra moglby by¢ np. tytul o zarzadzaniu centrum logistycznym dla
cigzaréwek, czy gra logiczna o optymalnym tadowaniu cigzaréwek. Prosty projekt mialby na celu
zapewnienie dodatkowego revenue streamu podczas spodziewanej co najmniej dwuletniej
produkcji Road Truckers 2 lub American Motorcycle Simulator. Tytul ten bylby realizowany
jednoczesnie wraz z kolejna gra.

6. Wazniejsze osiggniecia w dziedzinie badan i rozwoju
Spotka w okresie sprawozdawczym nie prowadzila dzialalnosci w ramach badan oraz rozwoju.

7. Aktualna i przewidywana sytuacja finansowa Spotki

Warto$¢ przychodow netto ze sprzedazy i zrownanych z nimi Spotki w 2023 1. wyniosta 107.755,63
zt.

Spotka za rok 2023 wykazala strat¢ na poziomie 315.061,55 z1.

Na dzien 31.12.2023 r. suma bilansowa Spotki wyniosta 9.044.464,05 z1.

Najistotniejsza kategori¢ po stronie aktywow stanowily wartosci niematerialne i prawne, ktérych
warto$¢ wyniosta 7.169.695,47 zt.

Jednoczesnie poziom zobowigzan krotkoterminowych na koniec 2023 1. wynosit 558.751,95 z1.
Na koniec 2023 r. kapital wlasny wyniést 5.530 669,17 zt.

Koszty dzialalnosci operacyjnej w 2023 roku wynosily 649.595,02 z1.

8. Informacje dotyczace nabycia udziatéw (akcji) wlasnych, a zwtaszcza o celu ich
nabycia, liczbie i warto$ci nominalnej, ze wskazaniem, jaka cze$¢ kapitatu
zaktadowego reprezentuja, cenie nabycia oraz cenie sprzedazy tych udziatow (akcji) w
przypadku ich zbycia
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Spotka nie nabywala akcji wlasnych w roku obrotowym 2023.
9. Oddzialy (zaktady) jednostki

Spotka nie posiada oddziatéw (zakladow).

10. Czynniki ryzyka dla Spoétki:

Ryzvko zwigzane z konkurencja w branzy gier

Konkurencja na rynku gier komputerowych ma charakter globalny. Deweloperzy gier relatywnie
rzadko stanowia dla siebie bezposrednia konkurencje, gdyz zazwyczaj produkuja gry dla odrebnych
grup odbiorcow, dla réznych wydawcow czy tez na zréznicowane platformy sprzetowe. Na rynku
co do zasady dostepne sa konkurencyjne gry komputerowe podobne do produktéw wydawanych
przez Emitenta. Duza cz¢s$¢ podmiotéw konkurencyjnych dziata na rynku dluzej oraz dysponuje
wigkszym potencjalem w zakresie produkcji i promocji gier niz Emitent. Na rynku funkcjonuje
bardzo duza grupa podmiotéw zajmujacych si¢ tworzeniem gier, ktore trafiaja do tych samych
kanatow dystrybucji, z ktérych korzysta rowniez Emitent. Konkurencyjny rynek wymaga pracy nad
cigglym podwyzszaniem jakosci produktéw, dzialaniami marketingowymi i PR, a takze nad
szukaniem nowych nisz rynkowych i tematéw gier, ktére moglyby zaciekawi¢ szeroka grupe
odbiorcéw. Na rynku ciagle pojawiaja si¢ nowe produkty, przez co istnieje ryzyko spadku
zainteresowania okreslonymi produktami Spotki na rzecz produktéw konkurencii.

Ryvzvko zwigzane z koniunkturg na rvnku gier

Globalny rynek gier charakteryzuje si¢ wysoka dynamika Jest on pochodna zaréwno rozwoju
technologicznego, czynnikéw makroekonomicznych jak réwniez globalnej popularyzacji gier jako
formy spedzania wolnego czasu. Z drugiej jednak strony jest on obarczony wysokim ryzykiem
zmiennos$ci 1 nieprzewidywalno$ci i nie mozna wykluczy¢, ze jego koniunktura spowolni, a sama
branza bedzie si¢ rozwija¢ stabiej niz obecnie badz ulegnie zalamaniu. Nalezy wzia¢ pod uwagg, iz
Emitent nie ma wplywu na wskazane powyzej czynniki ksztattujace koniunktur¢ w branzy, ktérych
zmiana moze negatywnie wplynac na poziom generowanych przez niego przychodéw ze sprzedazy
1w rezultacie na osiagane przez niego wyniki finansowe.

Ryzyko zwigzane ze zmiang preferencji ostatecznych odbiorcéw co do formy rozrywki

Z uwagi na fakt, iz branza gier jest jednym z segmentéw mocno konkurencyjnego rynku rozrywki,
istnieje ryzyko, iz dotychczasowi odbiorcy gier zmienia swoje preferencje co do sposobu spedzania
wolnego czasu na rzecz innych form rozrywki. Zmiana preferencji moze réwniez dotyczyc¢
platformy badZ rodzajow gier. Nie mozna wykluczaé scenariusza, w ktérym gry przestana byc
atrakcyjna formg spedzania wolnego czasu. Wystapienie tego zjawiska skutkowaloby
zmniejszeniem si¢ liczby graczy, co w konsekwencji mialoby niekorzystne przelozenie na
dzialalno$¢ Emitenta oraz osiagane przez niego wyniki finansowe.
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Ryzyko zréznicowanego i nieprzewidywalnego popytu na poszczegélne produkty Spotki

Poziom zainteresowania produktami Spoltki zalezy w duzej mierze od zmiennych preferencii
konsumentow, biezacych trendow, jakosci produktu i skutecznosci prowadzonych akcji
marketingowych. Ze wzgledu na mocno konkurencyjny charakter branzy Spoétki o uwage
uzytkownikéw zabiegaja producenci réznorodnych gier i platform. Sam rynek cechuje si¢
ograniczong przewidywalnoscia. Istnieje zatem realne ryzyko wydania przez Spotke produktu,
ktoéry nie spotka si¢ zainteresowaniem odbiorcéw, gdyz z réznych wzgledow nie bedzie odpowiadat
ich preferencjom. Przyczyna moze by¢ np. tematyka gry nieodpowiadajaca obecnym
zainteresowaniom potencjalnych graczy, zbyt staba jako$¢ gry badZ niedostosowanie do réznych
platform.

Ryzvko zwigzane z dvnamicznym rozwojem nowych technologii i nosnikow

Rynek Spotki skorelowany jest z rozwojem rynku nowych technologii i no$nikow 1 charakteryzuje
sie duza dynamika wprowadzania nowych rozwiazan elektronicznych, artystycznych i
funkcjonalnych, a takze brakiem standaryzacji. Dynamiczny rozwdéj nowych technologii takich jak
np. rzeczywisto$¢ wirtualna i rozszerzona wymusza nieustanne dostosowywanie produkowanych
gier do pojawiajacych si¢ rozwigzan technologicznych. Nie nalezy wyklucza¢ sytuacji, w ktorej gry
zaproponowane przez Spotke nie beda spelnialy oczekiwan uzytkownikéw, zwigzanych z
najnowszymi dostepnymi dla nich technologiami, a caly projekt okaze si¢ nierentowany i w
konsekwencji niekorzystnie wplynie na wyniki finansowe Spotki.

Ryzyko zwigzane z dostawcami technologii wykorzystywanych do produkciji gier

Mozliwos$¢ wykorzystania danej technologii uwarunkowane jest uzyskaniem stosownej licencji od
jej tworcow (zazwyczaj licencje uzyskuje si¢ na okreslony produkt lub seri¢ produktéw). Oprocz
koniecznosci monitorowania zmian na rynku i podazania za najkorzystniejszymi trendami oraz
zmieniajacym si¢ zapotrzebowaniem w zakresie wyboru odpowiednich technologii, wystepuje
ryzyko trudnosci negocjacyjnych lub probleméw technicznych zwigzanych 2z wadami
poszczegdlnych rozwiazan, ktoérych nie da si¢ wykryé we wezesnych stadiach produkeiji gry.

Ryzvko walutowe

Ryzyko walutowe jest podstawowym ryzykiem jakie spotka dostrzega z perspektywy korzystanych
instrumentow finansowych. Spétka prowadzi dziatalnosé majac na uwadze optymalne rozwigzania
prowadzacych do mozliwej redukceji kosztu przewalutowania. Spétka podejmuje dziatania majace
na celu redukcje ryzyka zwigzanego z wahaniami kursu poprzez posiadanie jak najwickszej czesci
aktywow w walicie, w ktore spélka si¢ rozlicza. Ponadto Spotka w celu redukcji kosztéw

przewalutowania korzysta z renomowanych platform umozliwiajacych wymiane walut.
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11. Informacje o instrumentach finansowych w zakresie:

a) ryzyka: zmiany cen kredytowego, istotnych zaklécen przeplywow srodkéw pienieznych
oraz utraty plynnosci finansowej, na jakie narazona jest jednostka;

b) przyjetych przez jednostke celach i metodach zarzadzania ryzykiem finansowym, tacznie
z metodami zabezpieczenia istotnych rodzajow planowanych transakcji, dla ktérych
stosowana jest rachunkowo$c¢ zabezpieczen.

W okresie od 01 stycznia 2023 r. do 31 grudnia 2023 r. Spélka nie stosowata rachunkowosci
zabezpieczen oraz nie wykorzystywala instrumentéw finansowych w zakresie ryzyka: zmiany cen,
kredytowego, istotnych zaklécen przeplywow srodkéw pienieznych oraz utraty plynnosci

finansowej, na jakie jest ona narazona.

12. Informacje Dodatkowe:
Wptyw sytuacji polityczno-gospodarczej na terytorium Ukrainy

W dniu 24 lutego 2022 r. rozpoczal si¢ konflikt zbrojny na terytorium Ukrainy, nie wiadomo jak
konflikt ten wplynie na dzialalno$¢ gospodarcza jednostki. Kierownictwo na biezaco obserwuje
sytuacje gospodarcza na rynkach $wiatowych i stara si¢ oceni¢ wplyw tych zmian na dziatalnos¢
Spotki. Kierownictwo Spotki nie stwierdzilo negatywnego wplywu tej sytuacji na dzialalno$é
Spotki, jednak nie mozna wykluczy¢ takiego wplywu w przysztosci.

Sytuacja ekonomiczna

Spotka planuje uzyskiwaé cze$¢ przychodéw ze sprzedazy gier z rynkéw zagranicznych. Ich
warto$¢ bedzie wiec zalezala od sytuacji makroekonomicznej panujacej na tych rynkach. Takie
czynniki jak: tempo wzrostu gospodarczego, poziomu konsumpcji spoteczenistwa, polityki fiskalnej
1 pieni¢znej danego pafistwa, inflacji moga mie¢ wplyw na popyt na produkty Spoétki oraz osiagane
wyniki finansowe. Istotng czes$cia obecnej dzialalnosci Spotki s ustugi §wiadczone na rynku
polskim, wobec powyzszego sytuacja makroekonomiczna Polski ma wplyw na dzialalno$é, wyniki
oraz perspektywy Spotki. Najwicksze znaczenie majq czynniki ksztaltujace site nabywcza i poziom
optymizmu ludnosci oraz poziom wynagrodzen, poziom inflacji, wysoko$¢ stép procentowych i
dostepnos¢ kredytow. Istnieje ryzyko, ze pogorszenie dostgpnosci kredytow 1 optymizmu
konsumentéw lub pogorszenie si¢ sytuacji gospodarczej w Polsce moze mie¢ istotny negatywny
wplyw na wysokos¢ osiaganych przychodow, wynikow finansowych oraz perspektywy Spotki.

Michat Pucgyriski
Prezes Zarzadu
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